DR TOMASZ PIETRAS (UL)

KOMPUTER I INTERNET W DYDAKTYCE NAUK POMOCNICZYCH HISTORII!

W artykule tym chciatbym krétko omoéwié¢ zjawisko, ktorego jestesmy swiadkami w ostatnich
latach, nazywane czasem dosadnie ,rewolucjg informacyjng” - gtéwne etapy rozwoju technologii
komputerowej, powstanie i rozwoj Swiatowej sieci Internet oraz podazajace w $lad za tymi procesami
pomysty dydaktykéw na wykorzystanie nowinek technicznych w edukacji, a w szczegélnosci w szkol-
nej edukacji historycznej. Na koniec przedstawie kilka uwag zwigzanych z praktycznym wykorzysta-
niem metod komputerowych, poszczegélnych programéw, serwisdw i stron internetowych w ramach

kursu nauk pomocniczych historii w osrodku tédzkim, ktéry reprezentuje.

Komputery i ich zastosowania dydaktyczne

Pierwsza elektroniczng maszyne cyfrowa - Mark 1 - zbudowano na Uniwersytecie Harwardz-
kim w Stanach Zjednoczonych w 1944 r. Jej mozliwo$ci byty jednak bardzo ograniczone (operacje do-
dawania wykonywata w 0,3 s, ale mnozenie trwato kilka sekund, a dzielenie - az kilkanascie).

Mimo postepu w tej dziedzinie, jaki dokonat sie w 2. potowie lat 40. i w latach 50. XX w., te ma-
szyny cyfrowe pierwszej generacji, oparte na lampach elektronowych, byty wykorzystywane jedynie
do przetwarzania danych liczbowych, sporzadzania list ptac oraz wykonywania operacji finansowych
na potrzeby réznych amerykanskich instytucji rzgdowych. Dopiero zastosowanie pod koniec 1958 r.
nowej technologii opartej na technice tranzystorowej i obwodach scalonych bardzo przyspieszyto po-
step w tej dziedzinie. Od tego czasu datuja sie pierwsze proby zastosowania komputeréw w edukacji
szkolnej. Warto wspomnie¢ udang prébe zastosowania maszyny cyfrowej IBM-650 do nauczania
arytmetyki binarnej, podjeta przez grupe uczonych zwigzanych z tym koncernem w 1958 r. Jako urza-
dzenia wej$cia-wyjscia zostaty zastosowane elektryczne maszyny do pisania, drukujgce program dy-
daktyczny i pytania oraz stuzace uczniom do wprowadzania odpowiedzi. Od tej chwili cyfrowe maszy-
ny dydaktyczne znalazly zastosowanie w zakresie wspomagania i automatyzacji procesu nauczania,
zwlaszcza w zakresie kontroli wiedzy?2. Podbudowe teoretyczng ich zastosowania stanowita sformu-
lowana w potowie lat 50. idea nauczania programowanego autorstwa B.F. Skinnera, cieszaca sie
szczeg6lnie duza popularnoscia w Stanach Zjednoczonych, Wielkiej Brytanii, Niemczech, Czechosto-
wacji, ale obecna takze w polskiej mys$li pedagogicznej od lat 60. Nauczanie programowane to sposéb
nauczania, ktéry czynnosci uczenia sie nadaje - za posrednictwem programu - pozqdanq strukture i kie-
runek i ktéry wprowadza w tej strukturze zmiany zapewniajqce (...) wysokie i wzglednie state prawdopo-
dobienistwo osiqgniecia przez ucznia zatoZonego wyniku. Opracowano zgodne z tag metoda podreczniki

do nauki: prawa, jezykéw obcych, matematyki oraz informatykis3.

1 Referat zaprezentowany 4 grudnia 2010 r. podczas konferencji naukowej w Kazimierzu Dolnym pt. Nauki pomoc-
nicze historii. Teoria i metody badan w dydaktyce, nie zostat dotad opublikowany.

2 S. M. Kwiatkowski, Dydaktyczne zastosowania komputeréw - rys historyczny, ,Przeglad Historyczno-Oswiatowy” 2004, nr 3-
4, s. 42. Pierwsze maszyny egzaminujace, jeszcze nie elektroniczne, nawigzujace do pomystéw Blaise Pascala, znane byty i
stosowane znacznie wcze$niej, co najmniej od 1924 r.

3 Ibidem, s. 43.



Za pierwszy polski komputer uznaje sie maszyne o nazwie XYZ, zbudowang w 1958 r. w Zakta-
dzie Aparatow Matematycznych Polskiej Akademii Nauk. Dwa lata p6zniej w Zaktadzie Do$wiadczal-
nym Instytutu Maszyn Matematycznych PAN w Warszawie skonstruowano komputer ZAM 2 (wypro-
dukowano ich 12 sztuk), zas we Wroctawskich Zaktadach Elektronicznych - komputer ODRA 1001 (1
prototypowy egzemplarz). Byly to konstrukcje drogie, nie nadajace sie do zastosowania w szkotach.
Nie weszly zreszta do masowej produkcji. Komputery pierwszej generacji znalazty zastosowanie
gtoéwnie w badaniach naukowych (np. przestrzeni kosmicznej), automatyzacji zarzadzania, sterowaniu
procesami technologicznymi w przemysle, obstudze masowej (np. rezerwacje biletéw, tworzenie baz
danych) oraz medycynie (analiza wynikéw badan). Ich zastosowania edukacyjne ograniczaty sie do
automatyzacji nauczania programowanego, prezentowania strona po stronie materiatu nauczania oraz
roli egzaminatora .

Rewolucja informatyczna nie byta by mozliwa bez wynalazku mikroprocesora, dokonanego
przez firme Intel w 1971 r. Rozwéj technologii uktadéw mikroelektronicznych pozwolit skonstruowac
pierwsze mikrokomputery, urzadzenia z zatozenia przeznaczone dla masowego uzytkownika. Auto-
matyzacja, ogromny wzrost i potanienie produkcji sprzetu komputerowego w nastepnej dekadzie
spowodowaty wreszcie, ze komputery trafity ,pod strzechy” (czyli do szkét powszechnych i domow
uczniow oraz nauczycieli).

Pierwszy polski komputer osobisty zostat skonstruowany w latach 1970-1973 przez inz. Jacka
Karpinskiego (1927-2010), bytego Zoierza Szarych Szeregéw i powstanca warszawskiego, wspoétza-
tozyciela i cztonka zarzadu Polskiego Towarzystwa Informatycznego (przy wspéipracy z Ewa Jezier-
ska, Andrzejem Ziemkiewiczem, Zbystawem Szwajem, Teresa Pajkowska i Krzysztofem Jarostawskim).
Prototyp ten, znany pod nazwa K-202, zostal wyprodukowany w ilosci okoto 30 sztuk przez zaktady
MERA, Metronex w kooperacji z firmami brytyjskimi. Pod wzgledem predkosci obliczen (milion opera-
cji na sekunde), ustepowat tylko amerykanskiemu minikomputerowi Super-Nova oraz angielskiemu
CTL Modular One, a przewyzszat wyprodukowane kilka lat péZniej pierwsze IBM PC. 15 sztuk tego
komputera trafito do Anglii, cze$¢ do Zwigzku Radzieckiego, kilka do polskiego MSZ, a jeden do CERN-
u (Europejska Organizacja Badan Jadrowych)s. Mamy wiec czym sie pochwalié, a tradycja informaty-
zacji w Polsce liczy juz niemal 4 dekady.

2 lata po wynalazku ]. Karpiniskiego - pod koniec 1974 r., po drugiej stronie Atlantyku, na tfa-
mach amerykanskiego ,Popular Electronics Magazine” Ed Roberts i Bill Gates zaprezentowali swdj
komputer osobisty o nazwie Altair 8800, oferowany do samodzielnego montazu. Rok pdzniej do ma-
sowej produkcji wszedl komputer Apple I projektu Steve’a Wozniaka. Intensywny rozwoj komputeréw
osobistych na Zachodzie rozpoczat sie wtasciwie w 1981 r., kiedy to Apple II, sprzedawany wraz z pro-
stym edytorem tekstéw oraz arkuszem kalkulacyjnym, stat sie faktycznie pozytecznym narzedziem

przydatnym w prostych pracach biurowych. Wkrétce, szybko taniejace komputery osobiste, przestaty

4 Ibidem, s. 44.
5 K-202, Polska mogta by¢ doling krzemowgq? [http://innogenerator.pl/2010/01/k-202-polska-mogla-byc-dolina-krzemowa/ -
dostep 30.11.2010].
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by¢ domeng inzynieréw i zabawka garstki informatykéw - hobbystéw, a staty sie popularnym narze-
dziem pracy, nauki i rozrywki. Szacuje sie, ze w tymze 1981 r. sprzedano na $wiecie juz okoto 1 milio-
na sztuk mikrokomputeréw, pod koniec tej dekady - juz 10 razy wiecej, zas liczba mikrokomputeréw
wykorzystywanych do celéw edukacyjnych osiggneta w 1990 r. 3 miliony. Dla poréwnania obecna
sprzedaz komputeréw osobistych wszystkich typoéw (pecetéw, laptopoéw, netbookdw itp.) wynosi oko-
to 346 milion6w rocznie (2010)s.

Musiato jednak uptyna¢ kolejne 20 lat od wynalazku J. Karpinskiego, aby komputer osobisty
mogt rozpowszechnié sie w Polsce w takim zakresie, ktéry umozliwitby jego szersze zastosowanie w
edukacji szkolnej. Na Zachodzie proces ten rozpoczat sie znacznie wczesniej. Mozna wymieni¢ catg
serie komputerowych systemoéw dydaktycznych z lat 60. i 70. XX w.: np. CLASS, IBM 1500, LOGO, SO-
LO, TICCIT, PLATO, stosowanych z powodzeniem m.in. na amerykanskich uniwersytetach do wspoma-
gania procesu nauczania. Biblioteka programéw dydaktycznych systemu PLATO zawierata bloki in-
formacji z wielu obszaréw nauki na poziomie szkoty Sredniej i wyzszej, m.in. informatyki, matematyki,
elektroniki, aerodynamiki, astronomii, chemii, fizyki, mechaniki, prawa, biologii, jezykéw obcych, psy-
chologii, muzykologii, bibliotekoznawstwa, pielegniarstwa, nauk politycznych i ekonomii. System mogt
by¢ takze wykorzystywany jako tzw. gazeta elektroniczna, zawieral gry edukacyjne’. PLATO byt
pierwszym uniwersalnym systemem wspomaganym komputerowo wykorzystywanym w nauczaniu, z
ktorego rozwinat sie wspétczesny e-learning (edukacja na odlegtos¢)s.

Pomysty na wykorzystanie komputeréw do celéw edukacyjnych nie byly obce takze polskim
teoretykom dydaktyki historii. Czestaw Kupisiewicz juz w 1973 r. zaliczyl komputery, okreslane jako:
maszyny matematyczne adoptowane do celéw dydaktycznych, do sSrodkow dydaktycznych najnowszej,
czwartej generacji. Jednak pierwsze, nieSmiate préby praktycznego przystosowania komputeréw do
potrzeb dydaktycznych i wspomagania przy ich pomocy edukacji historycznej w Polsce miaty miejsce
dopiero w drugiej potowie lat 80. XX wieku? W 1988 r. w opracowaniu pt. Metodyka nauczania historii
w szkole podstawowej Czestaw Majorek omoéwit dwczesne programy komputerowe do nauczania hi-
storii (dzielgc je na: uczace, sprawdzajace, katalogujace) oraz gry komputerowe osadzone w scenerii
historycznej (zreczno$ciowe, strategiczne, przygodowe, mieszanel9. Rok p6zniej na tamach periodyku
»+Wiadomosci Historyczne” Adam Suchonski przedstawit teoretyczne rozwazania dotyczace roli kom-

puterdw jako $rodkéw automatyzujgcych proces ksztatcenia, wyszczegoélniajgc ich funkcje i zastoso-

6 IDC: niewielki wzrost sprzedazy komputeréw w IV kw. [http://www.wirtualnemedia.pl/artykul/idc-niewielki-wzrost-
sprzedazy-komputerow-w-iv-kw - dostep 28.02.2011]

7 S. M. Kwiatkowski, op. cit,, s. 47-48. Autor omawia szczegétowo zasade dziatania i ewolucje systemu PLATO (Programmed
Logic for Automatic Teaching Operation), opracowanego na amerykanskim Uniwersytecie Illinois: PLATO I (1960), PLATO II
(1961), PLATO III (1966), PLATO IV (1975) oraz PLATO V (1976).

8 A. Kusztelak, Edukacja na dystans - zarys dziejow - wyniki - perspektywy [http://konferencja.21.edu.pl/publikacje
/2009/1.03.KUSSZTELAK%20A.pdf - dostep 28.02.2011]

9 A. Suchonski, Srodki dydaktyczne w nauczaniu - uczeniu sie historii, [w:] J. Maternicki, Cz. Majorek, A. Suchoniski, Dydaktyka
historii, Warszawa 1993, s. 434, przyp. 124-125 wymienia rézne artykuty dydaktyczne o tej tematyce z lat 1986-1989.

10 Metodyka nauczania historii w szkole podstawowej, pod red. Cz. Majorka, Warszawa 1988, s. 196.
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wania edukacyjnell. Pojawity sie wtedy pierwsze propozycje praktycznego wykorzystania komputera
podczas lekcji historii w szkole i autorskie programy komputerowe temu stuzace?2.

W wydanym w 1993 r. pierwszym powojennym, i do niedawna podstawowym, podreczniku
dydaktyki historii, Adam Suchonski zaliczyt komputer do grupy srodkéw dydaktycznych automatyzu-
jacych proces dydaktyczny, obok takich, zapomnianych juz dzi$ urzadzen jak: maszyny dydaktyczne,
egzaminatory czy kontrolery?3. Jako osobng kategorie autor wymienit §rodki audiowizualne (foniczne
i wizualne)!4. W opublikowanych w tymze podreczniku tabelach prezentujacych srodki dydaktyczne
wykorzystywane na lekcjach historii oraz preferowane przez nauczycieli (dane sondazowe z terenu
owczesnego wojewodztwa opolskiego z 1988 r.) wymieniono: podreczniki, mapy, teksty Zrodtowe,
lektury historyczne, obrazy, przezrocza, film, nagrania ptytowe i magnetofonowe, audycje radiowe
oraz programy telewizyjnels. Zabrakto rubryki na komputer, co nie powinno nas dziwi¢, bo byt jeszcze
wtedy w polskich szkotach pewna nowoscia, a jego ewentualne zastosowania multimedialne byty
utrudnione, przynajmniej do momentu rozpowszechnienia systemu operacyjnego Windows 95 z inter-
fejsem graficznym. Jego role widziano wtedy jako Srodka wnoszgcego do procesu dydaktycznego nowe
wartosci, na przyktad umozliwiajqcego prowadzenie ,konwersacji z maszynq” (...) swoistq odmiane pod-
recznika, w ktorym strony przewraca sie za pomocq klawiatury. A. Suchonski stusznie przewidywat
upowszechnienie edukacji wspieranej komputerem. Domys$lat sie, ze juz niedtugo z powodzeniem za-
stapi on niektoére srodki dydaktyczne, np. film animowany, stanie sie przekaznikiem lub dysponentem
innych srodkéw dydaktycznych, jednym z cztonéw rozbudowanego szkolnego systemu multimedial-
nego (sterujac np. diaskopem, bo o rzutnikach multimedialnych nikt wtedy u nas nie styszat), bedzie
stuzyt pomoca w eksponowaniu danych poprzez diagramy, wykresy, schematy, utatwia¢ strukturaliza-
cje tresci (zwlaszcza tam, gdzie wchodzi w gre animacja ruchowa, np. rekonstrukcje bitew), zmoderni-
zuje proces przekazywania wiedzy, jej utrwalania i kontrolis.

Z dzisiejszego punktu widzenia trzeba zauwazy¢, Ze scenariusz ten sprawdzit sie, i to z nawiagz-
ka, znacznie szybciej nizZ mogto sie to wydawac jeszcze w realiach 1. potowy lat 90. Skokowa obnizka
cen mikrokomputeré6w umozliwita ich rozpowszechnienie, a postep technologiczny - znacznie rozsze-
rzyt ich mozliwosci zastosowan edukacyjnych (istotne znaczenie miato np. wprowadzenie kolorowych
monitoréw, kart graficznych VGA, kart muzycznych, rozpowszechnienie czytnikéw CD-ROM i DVD-
ROM, komputeréw przenosnych - notebookéw i netbookéw, rzutnikéw multimedialnych)!?. Dzi$
komputer z powodzeniem zastepuje calg game wymienionych w tym podreczniku urzadzen dydak-
tycznych, zwtaszcza audiowizualnych, ktore trafig zapewne niebawem do magazynéw Muzeum Tech-

niki. Coraz powszechniejsze stajg sie dzi$ takze multimedialne podreczniki na no$nikach elektronicz-

11 A. Suchoniski, Komputer a nauczanie i uczenie sie historii, ,Wiadomosci Historyczne” 1989, nr 5 (184), s. 408-413.

12 A, Zebrowski, ]. Zebrowska, Nauczanie - uczenie sie historii wspomagane komputerem, ,Wiadomo$ci Historyczne” 1989, nr 5
(184).

13 A. Suchoniski, Srodki dydaktyczne..., s. 333.

14 We wczeéniejszym opracowaniu: idem, Srodki audiowizualne w nauczaniu i uczeniu sie historii, Warszawa 1987 - nie ma
jeszcze w ogodle mowy o zastosowaniu komputera w dydaktyce historii.

15 Idem, Srodki dydaktyczne..., s. 339-341.

16 [bidem, s. 433-434.

17 S. M. KwiatkowskKi, op. cit,, s. 49-50.



nych, interaktywne mapy i atlasy, czy dostepne w sieci Internet, w bibliotekach cyfrowych oraz na
réznych nos$nikach cyfrowych zrédta i opracowania historyczne. Komputer utatwia dzi$ dostep takze
do bardziej tradycyjnych srodkéw dydaktycznych: stowno-tekstowych (rekopismienne i drukowane
Zrédia, podreczniki), pogladowych (zabytki architektury, eksponaty muzealne, modele, obrazy, foto-
grafie) oraz symbolicznych (mapy, diagramy, schematy). Chyba nie sprawdzity sie obawy A. Suchon-
skiego, ze komputery podzielg los diaskopu, projektora filmowego czy magnetowidu, cieszacych sie
poczatkowo duzym zainteresowaniem mtodziezy, zwigzanym z naturalng fascynacja nowa technikg, a
potem , w miare ich rozpowszechnienia - tracacymi na popularnosci. Ma jednak sporo racji autor
twierdzac, ze komputery nie zrewolucjonizujg edukacji historycznej ze wzgledu na wieksze niz w
przypadku innych przedmiotéw znaczenie werbalnej sfery przekazu (stowne formutowanie mysli,
pogladdéw, sadéw, ocen, argumentowanie, dowodzenie itp.)!8.

Poczawszy od 1. potowy lat 90. zwiekszyto sie zainteresowanie komputerem jako narzedziem
dydaktycznym przydatnym nauczycielom historii. Na tamach ,WiadomosSci Historycznych” pojawity
sie kolejne opracowania metodyczne na ten temat, omdéwienia i krytyczne recenzje coraz popularniej-
szych multimedialnych programéw uzytkowych na CD, gier historycznych, propozycje scenariuszy
lekcji z wykorzystaniem komputera. Zwrdcono zwlaszcza uwage na przydatnos¢ dydaktyczng ency-
klopedii multimedialnych, prezentacji i komputerowych baz danych, a nawet niektérych gier?°.

Na przydatno$¢ metod komputerowych oraz sieci Internet w badaniach historycznych (m.in. z
zakresu genealogii, prozopografii, demografii historycznej i w edukacji szkolnej) zwrocili uwage, juz w
1994 r., uczestnicy I Sympozjum Polskiego Oddziatu Association for History and Computing i Komisji
Metod Komputerowych Polskiego Towarzystwa Historycznego, m.in. Rafat T. Prinke, Cezary Kuklo,
Jacek Jaskulski, Wojciech Nowacki, Waldemar Chorazyczewski, Dominika Czyzak i Teresa Maresz20,
Zagadnienia te poruszano takze na kolejnych sympozjach Komisji Metod Komputerowych oraz w ra-
mach obrad sekcji Metod Komputerowych podczas XVI Powszechnego Zjazdu Historykéw Polskich we
Wroctawiu w 1999 r.

W maju 2000 r., podczas og6élnopolskiej konferencji metodycznej na temat: Wstep do badan hi-
storycznych, nauki pomocnicze historii i archiwistyka w systemie ksztatcenia studentéw historii szkoty
wyzZszej, zorganizowanej przez Zaktad Nauk Pomocniczych Historii 6wczesnej Wyzszej Szkolty Pedago-
gicznej im. Jana Kochanowskiego w Kielcach, Filia w Piotrkowie Trybunalskim, sporo uwagi poswie-

cono wyzwaniom wynikajacym z rozpowszechnienia sie technologii komputerowych. Tematyka ta

18 A. Suchoniski, Srodki dydaktyczne..., s. 433.

19 B. Ochodek, Technologia informacyjna w dydaktyce przedmiotéw humanistycznych, Pita 2006, s. 181-185 - wymienia i
omawia wazniejsze artykuty dydaktyczne o tej tematyce. Z pdZniejszych opracowan warto wspomnieé zwtaszcza: J. Wojdon,
Programy komputerowe w nauczaniu historii, ,Wiadomo$ci Historyczne” 2004, nr 1, s. 42-51; S. M. Kwiatkowski, op. cit,, s. 41-
52; W. Walat, Podrecznik multimedialny. Teoria - Metodologia - Przyktady, Rzeszow 2004; Metody komputerowe w badaniach i
nauczaniu historii, pod red. K. Narojczyka i B. Ryszewskiego, Olsztyn 2005, ss. 177; A. Suchonski, Multimedia w nauczaniu i
uczeniu sie historii, ,Wiadomosci Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 24-27; D. Jasieniecki, Nie taki diabet straszny czyli czego Jas
moze sie nauczy¢ zarywajqc weekendowe noce grajqc na komputerze, ,Wiadomosci Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 42-45;
R. Biskup, Multimedia w nauczaniu historii - o wybranych wydawnictwach stéw kilka, ,Wiadomo$ci Historyczne” 2007,
nr 1 (270), s. 48-52; W. Nowosad, Edycje Zrédet historycznych na CD - przeglqd elektronicznych zasobéw Zrédtowych w Polsce,
»,Wiadomosci Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 36-41.

20 Historia i komputery. Metody komputerowe w badaniach i nauczaniu historii, pod red. B. Ryszewskiego, t. 1, Torun 1995.
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przewijala sie w wielu wygtoszonych wowczas referatach. Jan Chanko odniost sie np. do sformutowa-
nego przed laty (w 1972 r.) postulatu organizowania przy Zaktadach Nauk Pomocniczych Historii spe-
cjalistycznych ,gabinetéw nauk pomocniczych historii” z tradycyjnymi i nowoczesnymi Srodkami dy-
daktycznymi, specjalistycznymi wydawnictwami itp. proponujgc przygotowanie multimedialnego ze-
stawu najcenniejszych i najciekawszych Zrédet, ktére w formie rejestracji obrazu zostang ,opubliko-
wane” na ptytach CD2L Cho¢ rozpowszechnily sie nowe no$niki danych - ptyty DVD, pamieci flash,
wreszcie coraz pojemniejsze dyski twarde komputerdw przenos$nych, trzeba przyznac ze chyba wszy-
scy dzi$ realizujemy ten postulat, gromadzac na potrzeby dydaktyczne i prezentujac studentom w cza-
sie seminaridw, wyktadow i konwersatoriéw zdjecia najrézniejszych zrédet (dokumenty, herby, pie-
czecie, monety itp.), czesto wykorzystujac do tego celu rzutnik multimedialny. Zasadne wydaja sie tak-
ze postulaty: ksztatcenia studentéw historii w zakresie podstaw komputerowej edycji zrédet, skano-
wania i rozpoznawania przez programy komputerowe tekstow dokumentéw, wyszukiwania informa-
cji do badan nad historig wspétczesng na réznych stronach internetowych (np. rzadu, partii politycz-
nych, organizacji spotecznych, grup hobbystycznych), wykorzystywania poczty e-mail i fordw interne-
towych do dyskusji i polemik, publikowania prac. Tresci te realizuje sie dzi$ najczeSciej w ramach spe-
cjalnego cyklu zaje¢ pt. Technologie informacyjne w ksztatceniu historycznym. Inni autorzy omdwili
wplyw rewolucji informatycznej na warsztat badawczy historyka oraz zastosowanie metod kompute-
rowych w archiwach (Krzysztof Narojczyk), przydatnos¢ Internetu (Radostaw Bania) i skanera (Alek-
sander Botdyrew) w pracy historyka2z. W opublikowanym kilka lat pdzniej artykule pt. Nauki pomoc-
nicze historii nowozytnej i najnowszej (XIX i XX w.). Stan i perspektywy, ]. Chanikko ponownie odniost sie
do nowych mozliwosci, jakie w zakresie gromadzenia, opracowywania i udostepniania Zrédet przynio-
sta historykom wspédiczesna rewolucja informatyczna (bibliograficzne bazy danych, komputerowa
inwentaryzacja zbioréw i zasobdéw, digitalizacja Zrédel, wykorzystanie skaneréw i programéw OCR,
mozliwo$¢ wymiany danych miedzy osobami i instytucjami i ich publikacji w sieci, komputerowe wy-

szukiwanie i poréwnywanie dokumentow)?23

Internet w edukacji historycznej

Internet (skrét urobiony od International Network - globalna sie¢) - to sie¢ komputerowa o
zasiegu globalnym, sktadajaca sie z: potaczonych sieci osobistych, lokalnych, miejskich i rozlegtych
(PAN, LAN, MAN, WAN) opartych o wspdlny protokét TCP/IP, ze zbioru zasobow, ktore znajdujg sie w
tej sieci, oraz ze spotecznosci, ktora jej uzywa i jg rozwija. Internet jako infrastruktura techniczna po-

siada funkcje komunikacyjng zawartosci (od punktu A do punktu B przesytane sg dane w postaci po-

21]. Chanko, Nauki pomocnicze historii - stare i nowe problemy dydaktyczne, [w:] Wstep do badan historycznych. Nauki pomoc-
nicze historii i archiwistyka w systemie ksztatcenia studentdéw historii szkoty wyzZszej, pod red. M. Szczurowskiego, Torun 2000,
s. 95-101; idem, Stare i nowe problemy dydaktyczne nauk pomocniczych historii, [w:] Wybrane problemy warsztatowo-
dydaktyczne studiow historycznych. Materialy dla nauczycieli i studentéw historii, pod red. M. Szczurowskiego, Torun 2001, s.
87-91.

22 K. Narojczyk, Warsztat badawczy historyka w dobie rewolucji informatycznej, [w:] ibidem, s. 49-53; idem, Miejsce metod
komputerowych we wspétczesnym archiwum, [w:] ibidem, s. 190-196; R. Bania, Internet a warsztat naukowy historyka, [w:]
ibidem, s. 79-84; A. Boldyrew, O zastosowaniu skanera w pracy historyka, [w:] ibidem, s. 73-78.

23 ]. Chanko, Nauki pomocnicze historii nowozytnej i najnowszej (XI1X i XX w.). Stan i perspektywy, ,Zeszyty Wiejskie” 2006, z. 11,
S. 244-245.
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dzielonych pakietdw). Do publikowania zawarto$ci wykorzystuje sie ustugi Internetu. W ramach In-
ternetu funkcjonujg rézne ustugi oparte o rézne protokoty i korzystanie z zasob6éw internetowych
nastepuje za pomoc3 tychze ustug. Z ustug korzystaja uzytkownicy i rézne aplikacje programowe, two-
rzac zasoby. WWW (World Wide Web) jest sieciowym systemem informacyjnym funkcjonujagcym w
postaci ustugi Internetu. L.aczy w sobie tekst, obraz i dZwiek, posiada wiec posta¢ multimedialna. Cha-
rakterystyczny dla stron internetowych protokét transferu hipertekstowego (HTTP) tworzy specy-
ficzny rodzaj tekstu, w ktérym znajdujg sie odniesienia do grafiki, dzwiekdw oraz innych stron WWW.
Mozna przy ich pomocy potaczy¢ ze sobg dokumenty znajdujace sie w odleglych miejscach, nawet na
innych kontynentach. Od chwili powstania sie¢c WWW dynamicznie sie rozwija. Jej popularno$¢ wyni-
ka z takich cech jak: globalnos¢, interakcyjno$¢, dynamicznos$é, otwartosé, dostepno$¢ non-stop, wielo-
platformowo$¢, rozproszenie, multimedialnos¢...24.

Pierwsze projekty i eksperymenty z rozleglg siecig komputerowg w Stanach Zjednoczonych
(ARPANET) siegaja potowy lat 60. XX w., jednak poczatkowo pozostawata ona domena wojskowa. Do-
piero na przetomie lat 80. i 90. Internet w Stanach Zjednoczonych zaczely coraz powszechniej wyko-
rzystywac uniwersytety, organizacje naukowe, a nastepnie osoby prywatne i instytucje komercyjne?>.
Pierwsze potgczenie Polski z Internetem nastgpito 17 sierpnia 1991 r., jednak az do 1994 r. polski In-
ternet byt prawie wytacznie siecig akademicka. Jedynym operatorem Internetu w Polsce byta wtedy
instytucja o nazwie NASK (Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa), dziatajaca poczatkowo w ra-
mach Uniwersytetu Warszawskiego, a od grudnia 1993 r. jako samodzielna Jednostka Badawczo-
Rozwojowa. Poza $rodowiskami akademickimi, uzytkownikéw Internetu w Polsce w owym czasie byto
niewielu. Firmy komercyjne byly praktycznie w Internecie nieobecne, korzystanie z Internetu ograni-
czato sie gtdwnie do wymiany e-maili i uczestnictwa w listach dyskusyjnych. Praktycznie nie istniaty
polskie serwisy informacyjne. Z wyjatkiem nielicznych entuzjastéw Internetu (np. fizykéw z Uniwersy-
tetu Warszawskiego tworzacych od 1993 r. strone Polski na pierwszym serwerze WWW), wiasciwie
nikt nie dostrzegat potrzeby publikowania informacji w sieci. Nie okazywaly zainteresowania tematy-
k3 Internetu liczne juz w tym czasie w Polsce czasopisma komputerowe - od najpowazniejszych do
najbardziej popularnych. Biznesmen polskiego pochodzenia z Kanady - Stanistaw Tyminski (kandydat
na Prezydenta RP w 1990 r.) prébowat rozwing¢ w Polsce konkurencyjng sie¢ Fidonet (BBS Maloka).
We wrze$niu 1995 r. w Warszawie odbyta sie pierwsza konferencja ,Internet w Polsce”, dzieki ktorej
istnienie Internetu i jego mozliwosci zostaty szerzej dostrzezone przez opinie publiczng, a zwtaszcza
$Srodowiska komercyjne26, W tym samym roku rozpoczeta dziatalno$¢ Wirtualna Akademia - niezalez-
na, spontaniczna inicjatywa grupujaca ludzi, dla ktérych Internet byt narzedziem pracy, Zrédtem roz-

rywki oraz $rodkiem komunikacji. Ich dzietem byt pierwszy polski portal internetowy dziatajacy do

24 B. Wit, Technologia informacyjna - zasoby sieci WWW, [w:] Technologie informacyjne w warsztacie nauczyciela, pod red.
J. Migdatka i W. Folty, Krakéw 2010, s. 395-396.

25 S. M. Kwiatkowski, op. cit,, s. 50.

26 ]J. Rafa, Internet w Polsce - historia, stan obecny i perspektywy rozwoju. Konferencja ,Obywatele Internetu”, Trzebinia
29.06.1999 [http://www.wsp.krakow.pl/papers/trzebinia.html - dostep 30.11.2010].
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dzi$ - Wirtualna Polska??. 31 lipca 1996 r. Telekomunikacja Polska uruchomita ustuge dostepu do In-
ternetu dla wszystkich swoich abonentéw - wystarczyto poditaczy¢ modem do gniazdka telefoniczne-
go. Odtad mozliwos$¢ potaczenia sie z globalng siecig mogta sta¢ sie w Polsce powszechnazs.

Podobnie jak w przypadku komputeréw osobistych, musiato uptyna¢ kilka lat, nim dostep do
globalnej sieci w Polsce stat sie na tyle powszechny, by podja¢ pierwsze proby zastosowania ,metod
internetowych” w edukacji szkolnej. O globalnej sieci nie wspominajg jeszcze ani stowem autorzy pod-
recznika dydaktyki historii z 1993 r.29 Dopiero kilka lat p6zniej na tamach czasopism dydaktycznych
adresowanych do nauczycieli historii, zwtaszcza ,Wiadomosci Historycznych” zaczety coraz czesciej
pojawiac sie artykuly poswiecone mozliwo$ciom wykorzystania Internetu w szkolnej edukacji histo-
rycznej. Ich autorami byli zaréwno metodycy o uznanych nazwiskach, jak i nauczyciele — praktycy.
Wystarczy wymieni¢ Kilka przyktadowych tytutéw, aby zorientowac sie w ich tematyce: Internet w
pracy nauczyciela historii3®, Internet w nauczaniu i uczeniu sie historii31, Internet na zajeciach kota hi-
storycznego w gimnazjums3?, Internet jako Zrédto informacji historycznej i narzedzie wspomagajqce dy-
daktyke w tym zakresie33, Edukacja historyczna w Internecie — mrzonki czy realne mozliwosci?34, Inter-
netowe portale historyczne3s, Internet jako uzupetnienie nauczycielskiego warsztatu3e, ,Nowoczesne
techniki” w ksztatceniu historycznym3? i wiele innych.

Metody komputerowe i dydaktyczne wykorzystanie Internetu sa juz stale obecne w podreczni-
kach dydaktyki historii i innych opracowaniach metodycznych wydanych w ostatnich latach. Zbigniew
Osinski w pracy pt. Technologia informacyjna w edukacji humanistycznej, wydanej w 2006 r., szeroko
omawia réznorodne formy wykorzystania komputeréw i Internetu w pracy nauczyciela - humanisty
(w tym historyka), m.in. dydaktyczna przydatnos¢ nauczycielskich i uczniowskich stron WWW, elek-
tronicznych testow, dziennika i innej dokumentacji nauczycielskiej (§wiadectwa, listy uczniéw, plany
lekcji, konspekty, programy nauczania), komputerowych notatek (w formie tzw. map mysli), interne-
towego wspomagania nauczania jezykéw obcych38. Omawiajac role komputera i Internetu w gronie
$rodkéw dydaktycznych, Z. Osinski wymienia konkretne przyktady ich zastosowania w dydaktyce
przedmiotoéw humanistycznych: lekcje z wykorzystaniem fragmentéw filméw fabularnych i dokumen-
talnych (ktérych nos$nikiem zamiast tradycyjnego magnetowidu moze by¢ komputer oraz programy
multimedialne na ptytach CD/DVD), graficzne przedstawianie danych liczbowych (przy pomocy pro-

gramu Microsoft Excel), lekcje z wykorzystaniem literatury pieknej i popularnonaukowej (z zasobéw

27 Historia Wirtualnej Polski SA [http://onas.wp.pl/historia.html - dostep 30.11.2010].

28 M. Mikotajewski, Historia sieci, czyli od ARPANET-u do Internetu [http://pclab.pl/art33917-6.html - dostep 30.11.2010].

29 ]. Maternicki, Cz. Majorek, A. Suchonski, Dydaktyka historii...

30 K. Jurek, Internet w pracy nauczyciela historii, ,Wiadomo$ci Historyczne” 2001, nr 4 (243), s. 212-219.

31]. Wojdon, Internet w nauczaniu i uczeniu sie historii, ,WiadomoS$ci Historyczne” 2002, nr 4 (267), s. 203-207.

32 ]. Durka, Internet na zajeciach kota historycznego w gimnazjum, ,Wiadomo$ci Historyczne” 2002, nr 4 (267), s. 207-209.

33 M. Kowalska, Internet jako Zrédto informacji historycznej i narzedzie wspomagajqce dydaktyke w tym zakresie, ,Wiadomosci
Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 13-23.

34 7. Osinski, Edukacja historyczna w Internecie - mrzonki czy realne mozliwosci?, ,Wiadomosci Historyczne” 2007, nr 1 (270),
s. 5-11.

35 W. Sieradzan, Internetowe portale historyczne, ,Wiadomosci Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 28-31.

36 M. Machatek, Internet jako uzupetnienie nauczycielskiego warsztatu, ,WiadomoS$ci Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 32-35.
37]. Chanko, ,Nowoczesne techniki” w ksztatceniu historycznym, ,Wiadomosci Historyczne”, 2011, nr 3, s. 39-43.

38 7. Osinski, Technologia informacyjna w edukacji humanistycznej, Torun 2006, s. 20-47.
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cyfrowych bibliotek i wirtualnych ksiegarn), elektroniczne mapy, programy multimedialne na ptytach
CD i zasoby Internetu jako zrédta wiedzy, zrodta historyczne w wersji elektronicznej oraz prezentacje
multimedialne (opracowane w programie Microsoft PowerPoint) zwiekszajace efektywnos$¢ przekazu
wiedzy przez nauczyciela3®. Odrebne rozdziaty poSwiecone sg nauczaniu na odlegto$¢ (e-learningowi)
oraz przygotowaniu nauczycieli w zakresie postugiwania sie technologiami komputerowymi i ich
wspoltpracy ze szkolnymi informatykami.

Alojzy Zielecki, autor podrecznika pt. Wprowadzenie do dydaktyki historii, wydanego w 2007 r.,
internetowej edukacji historycznej poswiecit odrebny paragraf w podrozdziale opisujacym formy po-
zaszkolnej edukacji historycznej. Autor zauwazyl, ze z zasobéw internetowych korzystaja dzis$ coraz
cze$ciej nauczyciele historii oraz uczniowie, a to Zrédto wiadomosci historycznych stworzyto nieogra-
niczone (jesli nie brakuje sprzetu) mozliwo$ci samoksztatcenia. Formy zapisu wiadomosci (tekst, mo-
wa, obraz, mapy, schematy diagramy, wartosci liczbowe, szeroka skala barw), odtwarzania (gtosowe,
tekstowe, obrazowe) i wydruku utatwiajg gromadzenie tresci do tematyki ksztatcenia. Internet wspo-
maga uczenie sie przez przyswajanie i przezywanie, a rozwoj cyfrowego zapisu danych niweluje do-
tychczasowe ograniczenia w przesytaniu i przetwarzaniu informacji... A. Zielecki dostrzegt oczywiscie
stabosci nowej technologii: niedostatki w selekcji tresci internetowych, ciggle zbyt mata ilo$¢ dobrych,
profesjonalnych programéw historycznych w Sieci, zjawisko uzaleznienia komputerowego (bezmysl-
nego przeszukiwania zasobéw Internetu). Zdaniem autora, mtodziez z czasem wyro$nie z tego uzalez-
nienia, tak jak wyrosta z uzaleznienia telewizyjnego, a Internet moze zrewolucjonizowa¢ ksztatcenie
historyczne+0.

W najnowszej literaturze dydaktycznej zwrdcono uwage na wyzwania dla dydaktyki historii
wynikajace z formowania sie tzw. spoteczenistwa informacyjnego. Na naszych oczach dokonuje sie,
poczawszy od lat 90. XX w., tzw. rewolucja informacyjna - proces rozwoju spotecznego bedacy skut-
kiem szybkiego postepu w telekomunikacji, mikroelektronice i informatyce. Przejawia sie m.in. kom-
puteryzacja wielu dziedzin administracji, gospodarki i Zycia prywatnego oraz rozwojem i merytorycz-
nym wykorzystaniem ogdlnoswiatowej sieci informatycznej zwanej Internetem, pozwalajacej na upo-
wszechnianie danych i rozw6j komunikacji na niespotykang do tej pory skale. Rewolucje informacyjna
okresla sie mianem ,trzeciej fali” w rozwoju cywilizacji ludzkiej, poré6wnywalnej do rewolucji rolnej i
przemystowej. Informacja stanie sie niebawem gtéwnym towarem rynkowym. Technika i technologia
komputerowa oraz komunikacyjna zdominuja wszystkie aspekty ludzkiego zycia. W tej sytuacji gtéw-
nym zadaniem edukacji stanie sie przeciwdziatanie wykluczeniu z informacyjnego $wiata czesci spote-

czenstwa, grup i pojedynczych os6b*1.

39 Ibidem, s. 48-77.

40 A. Zielecki, Wprowadzenie do dydaktyki historii, Krakow 2007, s. 269-270.

41 7. Osinski, Wyzwania dla dydaktyki historii wynikajqce z formowania sie spoteczeristwa informacyjnego, [w:] Dydaktyka
historii jako dyscyplina akademicka wobec wyzwan wspdtczesnosci, pod red. L. Kudly i Cz. Nowarskiego, Krakéw 2008, s. 59-
62.
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Nowe cele stawiane przed wspétczesng edukacja, zarysowane przez Zbigniewa Osinskiego to:
- wyposazenie ucznia (studenta) w umiejetno$¢ samoksztatcenia przez cate zycie przy wykorzystaniu
Internetu
- ksztattowanie kreatywno$ci, innowacyjnos$ci, umiejetnosci twérczego i oryginalnego rozwigzywania
problemoéw, wykonywania tzw. niestandardowych zadan, przy ktérych komputer nie moze zastapic
cztowieka
- ksztattowanie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie sprzetem i oprogramowaniem komputero-
wym, wyszukiwania i selekcjonowania potrzebnych danych w nowoczesnych, elektronicznych Zroé-
dtach wiedzy, przy wykorzystaniu techniki komputerowej i telekomunikacyjnej
- nauczyciele, ze wzgledu na rosnaca dzieki Internetowi dostepnos$¢ wiedzy, przestaja by¢ dla ucznia
(studenta) wszystkowiedzacymi ekspertami, powinni sta¢ sie koordynatorami uczniowskich projek-
tow, przewodnikami w rozwigzywaniu probleméw i moderatorami dyskusji, dlatego powinni wtozy¢
wiekszy wysitek w przygotowanie i prowadzenie lekcji metodami aktywizujacymi
- nauczyciel powinien potozy¢ wiekszy nacisk na weryfikowanie poprawnosci i wiarygodnoSci infor-
macji dostepnych za pomocg Internetu
- coraz wazniejsze jest motywowanie uczniow (studentéw) do nauki poprzez wzbudzanie ciekawosci i
u$wiadamianie jej praktycznej przydatnosci
- nauczyciel powinien wyposazy¢ ucznia w umiejetno$¢ pracy zespotowej, tatwego adaptowania sie do
czesto zmieniajacych sie grup zadaniowych, bardzo wazna w edukacji jest wszechstronna praca gru-
powa
- wspdiczesna szkota powinna $mielej siega¢ po najskuteczniejsze metody ksztatcenia - dziatania
praktyczne potaczone z dyskusjami, odchodzi¢ od encyklopedyzmu na rzecz rozwigzywania przez
uczniéw réznorodnych probleméw spotykanych w codziennym zyciu za pomoca wiedzy wyszukiwa-
nej w réznych zrodtach informacji42

Wspéiczesne zajecia z zakresu dydaktyki historii powinny obejmowa¢ m.in.: konstruowanie i
wdrazanie niestandardowych programéw nauczania, tworzenie scenariuszy lekcji prowadzonych me-
todami aktywizujacymi z wykorzystaniem technologii informacyjnej, generowanie pomystéw na
ksztatcenie przydatnych do Zycia i pdZniejszego samoksztatcenia kompetencji oraz rozwigzywanie
réznorodnych probleméw edukacyjnych, projektowanie testow wszechstronnie badajacych kompe-
tencje uczniéw, opracowywanie projektéw edukacyjnych realizowanych w trakcie pracy pozalekcyjnej
z wykorzystaniem technologii informacyjnej itp. 43.

Realizacja tych pieknych teoretycznych zatozen w praktyce edukacji szkolnej napotyka jednak
na wiele trudnosci, czesto bardzo prozaicznych, np. powolny, przestarzaty sprzet komputerowy, brak
Iacza internetowego w pracowni historycznej, utrudniony dostep do pracowni komputerowej czy

rzutnika multimedialnego, stabe przygotowanie nauczycieli historii w zakresie wykorzystywania me-

42 [bidem, s. 63-65.
43 [bidem, s. 74-75.

10



tod komputerowych, dorabiajgcych czesto ideologie o zgubnym wptywie tego medium, sktonnos$¢
uczniéw do bezkrytycznego kopiowania tresci znalezionych w Sieci#+.

Najwiekszym chyba problemem w wykorzystaniu zasobéw Internetu dla celéw dydaktycznych
i badawczych jest zréznicowany poziom stron internetowych, trudnosci w wytowieniu z morza infor-
macji tych najbardziej wartoSciowych, o charakterze naukowym, konieczno$¢ krytycznej oceny stron i
zawartych na nich informacji. Zrédta i opracowania publikowane w Sieci czesto nie przechodza ko-
niecznej weryfikacji przed ich opublikowaniem, co jest udziatem ksigzek i artykutéw publikowanych w
tradycyjnej formie (recenzje wydawnicze). Przyktadem jest niemiecki profesor - mediewista Stuard
Jenks, ktérego zmyslony przyczynek na temat Czarnej Smierci, opublikowany w Internecie, zostat
uznany przez Infoseek za najlepsze sieciowe dzieto naukowe z tej tematyki4s.

Autorzy opracowan dydaktycznych wydanych w ciggu ostatnich kilku lat dostrzegli takze nowe
zjawisko, jakim jest trend (technologia) okre$lana jako Web 2.0. Poczawszy od 2004 r. pojawita sie
nowa odmiana stron (serwiséw) internetowych, gdzie sSrodek ciezkoSci zostat przesuniety od twércy i
administratora w kierunku uzytkownika. Zgodnie z tym trendem autorzy przygotowuja ramy ogdlne
serwisu, a jadrem dziatania sg internauci, ktérzy wypetniaja je zawartoscia (trescia): zdjeciami, filmi-
kami wideo, linkami i recenzjami stron, komentarzami wydarzen itp. Wraz z Web 2.0 narodzit sie no-
wy paradygmat Internetu - wiara w zbiorowa madro$¢ internautéw (social networting). Przyktady
takich serwiséw w Polsce to m.in.: Wikipedia (wolna encyklopedia internetowa), Wykop (linkownia do
polecanych stron), FilmWeb (recenzje filméw), Fotosik (galerie zdje¢ internautéw), Pytamy (dzielenie
sie wiedza na rézne tematy), Jogger, Jabba (serwisy blogowe), Wiadomosci 24 i Kontakt 24 (serwisy
informacyjne), Biblionetka (recenzje ksigzek), Miejsca (mapy i opisy miejsc podrézy), iThink (interne-
towa gazeta), wreszcie YouTube (najpopularniejszy w $wiecie serwis z filmikami internautéw firmo-
wany przez Google) oraz wiele innych. Na wielu z wymienionych serwiséw znajdziemy interesujace
materiaty, ktére mozna wykorzystac¢ podczas zaje¢ dydaktycznych z nauk pomocniczych historii, np.
wykonane w grafice wektorowej rysunki herbédw, nie publikowane nigdzie indziej zdjecia cyfrowe
zabytkéw, czy filmiki prezentujgce produkcje sSredniowiecznych rekopiséw.

Z. Osinski oméwit doktadniej zjawisko Web 2.0, proponujac rézne sposoby wykorzystania go
we wspoétczesnej dydaktyce historii. Uczniowie (studenci) moga np. pod kierunkiem nauczyciela (wy-
ktadowcy) redagowac okreslone hasta encyklopedyczne na Wikipedii, tworzy¢ pod kierunkiem wtasne
strony WWW o tematyce historycznej lub pokrewnej, a nastepnie promowac je we wspomnianych
serwisach spotecznosciowych, wyszukiwac i recenzowac wartosciowe ksigzki, filmy i strony interne-
towe o tematyce historycznej, objasnia¢ historyczne uwarunkowania wspétczesnych wydarzen poli-
tycznych, gospodarczych, w ramach tzw. internetowego dziennikarstwa obywatelskiego, pisa¢ i publi-

kowa¢ opowiadania i blogi historyczne, publikowa¢ w Internecie wtasne zdjecia, krétkie filmiki, np.

44 ]. Chanko, Wykorzystanie Internetu w dydaktyce historii - http://dydaktykahistorii.uni.lodz.pl/konspekty/internet.pdf -
dostep 15.03.2011.
45 W. Sieradzan, Internetowe portale historyczne, ,Wiadomosci Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 28.
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takie prezentujace ciekawe miejsca, zabytki, eksponaty46. Mariusz Ausz omdwit szerzej, na konkret-
nych przyktadach (np. z zakresu edukacji regionalnej), mozliwos$ci zastosowania komputera w dobie
Web 2.0 w dydaktyce historii, w szczeg6lnosci przy tzw. metodzie projektéw, uznawanej za najwarto-
$ciowsza dydaktycznie?’.

Z kolei Marek Matolepszy z Politechniki L.6dzkiej omdwit mozliwosSci wykorzystania sieciowej
encyklopedii Wikipedia w procesie dydaktycznym uczelni wyzszej. Ta najwieksza sieciowa encyklope-
dia, wspoélne dzieto setek internautéw z wielu krajow $wiata, liczy juz obecnie, w najlepiej rozwinietej
angielskiej wersji jezykowej, ponad 3 750 000 haset (artykutéw)48. Edycja polska, rozwijana od wrze-
$nia 2001 r., liczy ponad 834 000 haset (artykutow), co daje jej pod wzgledem objetosci czwarte miej-
sce po wersjach angielskiej, niemieckiej i francuskiej. Warto$¢ merytoryczna tych artykutéw jest jed-
nak bardzo zréznicowana. Wystarczy wspomnie¢ stynng internetowa mistyfikacje z 2004 r., stworze-
nie przez grupe internautéw falszywego biogramu nigdy nie istniejacego w rzeczywistosci polskiego
komunisty - Henryka Batuty. Mistyfikacja ta zostata wykryta przez redaktoréw Wikipedii dopiero po
prawie 15 miesigcach. M. Malolepszy dostrzegt stabe strony tej sieciowej encyklopedii, ale takze za-
lety. Zauwazyt np., Ze obecnie Wikipedia, wbrew obiegowej opinii o niej, zawiera poréwnywalng ilos¢
btedéw, co renomowana Encyklopedia Britannica. M. Matolepszy we wspomnianym artykule podsu-
mowat realizacje projektow edukacyjnych z lat 2008-2009 pt.: Jezioro Pluszne, Lingwistyka kompute-
rowa, Polityka gospodarcza i Rzeka Lega. W ramach wspomnianych projektéw studenci zredagowali
ponad 160 nowych haset w Wikipedii oraz wprowadzili zmiany (poprawki, uzupeinienia) w kilkuset
innych hastach. Zdaniem autora redagowanie haset w Wikipedii przynosi wiele korzysci dydaktycz-
nych - uczy poprawnej pracy edytorskiej, wtasciwego cytowania, respektowania praw autorskich,
pracy tworczejs0. Wptywa oczywiscie takze na podwyzZszenie poziomu merytorycznego tej niezwykle
popularnej sieciowej encyklopedii. Nic wiec dziwnego, ze zasoby Wikipedii ciesza sie coraz wiekszym

zainteresowaniem ze strony dydaktykow51. Jest to istotne takze dlatego, Ze encyklopedia ta jest obec-

46 7. Osinski, Perspektywy Web 2.0 a rozwdj edukacji historycznej, [w:] Megabajty dziejéw. Informatyka w badaniach, populary-
zacji i dydaktyce historii, pod red. R. T. Prinke, Poznan 2007, s. 125-137.

47 M. Ausz, Metody nauczania historii a multimedia. Mozliwosci zastosowania komputera w metodzie projektow, [w:] Metody
komputerowe w badaniach i nauczaniu historii, pod red. K. Narojczyka i B. Ryszewskiego, Olsztyn 2005, s. 157-162.

48 http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page; http://pl.wikipedia.org/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna - dostep
30.09.2011.

49 http://pl.wikipedia.org/wiki/Henryk_Batuta_%?28mistyfikacja%?29 - dostep 15.03.2011. Tre$¢ falszywego hasta: Henryk
Batuta, wtasc. Izaak Apfelbaum (ur. 1898 w Odessie, zm. 1947 pod Ustrzykami Gérnymi), polski komunista, dziatacz miedzy-
narodowego ruchu robotniczego. Uczestnik wojny domowej w Rosji, po powrocie do kraju cztonek Komunistycznej Partii
Polski. Na mocy partyjnych wyrokéw organizowat zabojstwa tajnych wspétpracownikéw policji politycznej, ktérych wyko-
nawca byt m.in. Wactaw Komar. Sprawa ta wyszta na jaw dopiero w latach 50. W latach 1934-1935 wiezien Berezy Kartu-
skiej, pdzniej na emigracji. Uczestnik wojny domowej w Hiszpanii. W czasie II wojny $wiatowej w ZSRR, od 1943 czlonek
Zwiazku Patriotéw Polskich, major Korpusu Bezpieczenstwa Wewnetrznego. Zginat w 1947 pod Ustrzykami Gérnymi w
starciu z UPA. Jego osobie poswiecona jest ulica w Warszawie (Stuzew nad Dolinka). Po 1989 r. pojawialy sie liczne glosy, by
zmieni¢ jej nazwe, jednak do zmiany nie doszto.

50 M. Matolepszy, Wykorzystanie Wikipedii w procesie dydaktycznym uczelni wyzszej, [w:] Technologie informacyjne
w warsztacie nauczyciela, pod red. ]. Migdatka i W. Folty, Krakéw 2010, s. 409-418. Podobny temat referatu zostat zgtoszony
na IX Miedzynarodowg Konferencje Naukowa pt. Edukacja XXI wieku. Komunikowanie sie w spoteczeristwie wiedzy XXI wieku,
planowang na 19-21 pazdziernik 2011 r. (organizator - Wyzsza Szkota Bezpieczenstwa w Poznaniu).

51 Na IX Miedzynarodowga Konferencje Naukowa pt. Edukacja XXI wieku. Komunikowanie sie w spoteczeristwie wiedzy XXI wie-
ku, planowana na 19-21 pazdziernik 2011 r. (organizator - Wyzsza Szkota Bezpieczenstwa w Poznaniu) zostat zgtoszony
referat pt. Jakos¢ informacji pozyskiwanej z Internetu - wykorzystanie tradycyjnych encyklopedii i Wikipedii (autorzy - P. Polak
i]. Wieczorkowski) [http://konferencja.21.edu.pl/pliki/plan_konferencji.pdf - dostep 28.02.2011].
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nie stale i nie zawsze we wtasciwy, krytyczny sposéb wykorzystywana przez ucznidéw i studentéw.
Wsrdéd braci studenckiej funkcjonuje pono¢ przystowie ze Najblizsza rodzina wspoétczesnego studenta
to wujek Google i ciocia Wikipedias2. W jaki sposéb moglibysmy zasoby Wikipedii w dydaktyce nauk
pomocniczych historii? Mysle, ze w ramach zaje¢ uniwersyteckich mozna opracowac i koordynowac
projekty edukacyjne zwigzane z opracowywaniem nowych i poprawianiem btednych haset oraz wzbo-
gacaniem zasobéw multimedialnych tej najwiekszej sieciowej encyklopedii. W Polskiej edycji Wikipe-
dii opracowania wymagajg chociazby artykuly dotyczace wielu herbéw szlacheckich, heraldyki miej-
skiej czy samorzadowe;j.

Zdobywajgce coraz wieksza popularno$¢ w Polsce serwisy spotecznosciowe, jak Facebook i
Tweeter, bywaja czesto wykorzystywane przez réznych autoréw, firmy, wydawnictwa, czasopisma
internetowe itp. do promowania swej dziatalnosci. Niektére z wpiséw na Facebooku stajg sie pretek-
stem dla ciekawych dyskusji i polemik, takze o tematyce historycznej. Mysle ze wykorzystanie tych
serwisOw na potrzeby dydaktyki historii, takze tej uniwersyteckiej, to tylko kwestia czasu. Potencjat
edukacyjny ma takze wirtualny §wiat Second Life (http://secondlife.com), specyficzna gra interneto-
wa, ktdrej uczestnicy przenosza sie do wirtualnego $wiata, gdzie ich alter ego — stworzone na te po-
trzebe awatary toczg wlasne, wirtualne zycie, zwiedzaja $wiat, zdobywaja wiedze i nowe do$wiadcze-
nia. Mozna np. odby¢ wirtualny spacer po Krakowie53,

Ogromny, najczesciej jeszcze nie wyzyskany, potencjal edukacyjny tkwi w komputerowych
grach historycznych, zwtaszcza tych strategicznych (m.in. Real Time Strategy (RTS) - strategiach
czasu rzeczywistego). Rozwijajg one kreatywno$¢ mtodych ludzi, jednocze$nie wzbudzajgc ich zainte-
resowanies4. Pierwsze, proste gry historyczne o walorach edukacyjnych ukazaty sie w Polsce juz pod
koniec lat 80. ubieglego wieku, np. Podréze kupca Barttomieja i Miasto historii®5. Na rynku wydawni-
czym w ostatnich latach pojawito sie sporo znacznie bardziej rozbudowanych strategii historycznych,
zaroOwno wyprodukowanych przez firmy zagraniczne (np. seria Civilization autorstwa Sida Maiersa,
Europa Univeralis szwedzkiej firmy Paradox Entertainment, Total War brytyjskiej firmy Creative As-
sembly, Kozacy ukrainskiej firmy GSC Game World, gry Anno 1503 i Anno 1602 niemieckiej firmy
Sunflowers Interactive, gra Ogniem i Mieczem rosyjskiej firmy Snowberry Connection powstata przy
wspotpracy z programistami ukrainskimi i tureckimi), jak i rzadziej produkty krajowe (np. gra Polskie
Imperium. Od Krzyzakéw do Potopu autorstwa programistow z firmy Cenega Poland). Tego typu gier
powstaly juz setki. Gracze poruszajg sie w roznej scenerii historycznej, planujg i przeprowadzajg kam-
panie wojenne, zakltadajg miasta i faktorie handlowe, podbijaja krélestwa i buduja imperia - w staro-
zytnym Imperium Rzymskim, Sredniowiecznej i nowozytnej Europie, na opanowanych przez piratéw
wodach Karaibow, ukrainskich Dzikich Polach, polach bitewnych epoki napoleonskiej, I i Il wojny

Swiatowej. Cho¢ gtéwnym zadaniem wspomnianych gier jest dostarczanie rozrywki, niejednokrotnie

52 Zastyszane od studentéw III roku geografii Uniwersytetu Lédzkiego

53 A. Stolinnska, Gadzety (software i hardware) w zastosowaniach edukacyjnych, [w:] Technologie informacyjne w warsztacie
nauczyciel, pod red. Jacka Migdatka i Wojciecha Folty, Krakéw 2010, s. 224-225.

54 7. Osinski, Wyzwania dla dydaktyki historii..., s. 73.

55 B. Ochodek, Technologia informacyjna w dydaktyce..., s. 189 in.
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autorzy zadbali o wierno$¢ historycznym szczegotom, odtwarzajac np. z detalami dawne uzbrojenie,
metody walki, typowa zabudowe, stroje itp. Z calg pewnos$cia niektére z tych gier zastugujg na wyko-
rzystanie w edukacji. Takie proby sa juz zreszta podejmowane przez nauczycieli. Gtéwnie dotyczy to
oczywiscie edukacji szkolnej, na poziomie podstawowym i gimnazjalnym. Gry historyczne, oprécz
przekazywania pewnych wiadomosci encyklopedycznych, pokazuja historie jako zywy, ciagle toczacy
sie proces, powigzania réznych dziedzin zycia dawnych spoteczenistw, warunki zycia w réznych epo-
kach itp.5¢ Czy uda sie takze wiaczy¢ je do edukacji uniwersyteckiej na studiach historycznych? Mysle
ze warto sprébowa¢, cho¢by zadajac studentom recenzje okreslonych gier historycznych pod katem
ich wiernos$ci szczegétom historycznym. Z punktu widzenia naszej specjalnosci mozna np. przyjrzec
sie doktadnie elementom heraldycznym uzytym w tej czy innej grze - herbom, choraggwiom, flagom,
proporcom itp. pod wzgledem ich zgodnosci z regutami heraldyki i weksylologii oraz realiami prezen-
towanej epoKki.

Autorzy réznych opracowan dydaktycznych wydanych w ostatnich latach dostrzegaja ogromne
pozytki i nowe mozliwosci ptynace z rozpowszechnienia sie technologii informacyjnej dla edukacji,
zwracaja jednak jednoczes$nie uwage na wigzace sie z tym zjawiskiem rozliczne zagrozenia. Uczniowie
(a takze studenci) niestety bardzo czesto traktuja Internet jedynie jako Zrédto rozrywki i metode ko-
munikacji, nie potrafigc we wlasciwy i efektywny sposéb korzysta¢ z technologii informacyjnych. Za-
soby sieci Internet stanowia dla wielu z nich jedynie Zr6dto bezmyslnego kopiowania rozmaitych ma-
teriatow, bez przeprowadzania jakiejkolwiek krytyki, selekcji, a czesto nawet bez zapoznawania sie z
pozyskanymi ta droga informacjami. Ma miejsce masowe kopiowanie przez uczniéw gotowych prac
pisemnych (wypracowan, referatéw, esejow) z historii na dowolny temat z zasobéw popularnych ser-
wiséw internetowych typu sciaga.pl, rzecz jasna bez podania Zrédtas’. Takie podejscie do zasobéw
Internetu jest nieobce takze studentom historii, co znam z wlasnego doswiadczenia jako nauczyciela
akademickiego>s.

Inne dostrzegane w literaturze zagrozenia towarzyszace rozpowszechnieniu sie technologii in-
formacyjnej to:

- zanik humanistycznych wartos$ci, technokratyczny spos6b widzenia swiata (efekt zalewu informacji
nie koniecznie prawdziwych, zbednych - tzw. informacyjny smog, problemy z ich selekcja, brak ha-
mulcéw w dyskusji wynikajacy z pozornej anonimowosci w sieci, czesta wulgarnos¢ i chamstwo, zanik
autorytetu ekspertéw wobec rownosci opinii internautéw, tendencja do bezrefleksyjnego ogladu stron

www, przewaga obrazu nad stowem, specyficzny jezyk internetowy — uproszczony slang)

56 D. Jasieniecki, Nie taki diabet straszny.., ,Wiadomosci Historyczne” 2007, nr 1 (270), s. 42-45 omawia zalety edukacyjne
niektdrych gier, m.in.: Civilization, Europa Universalis, Total War, Imperial Glory, Medal of Honor, Brother in Arms
57 M. Bieniek, Dydaktyka historii..., s. 111.
58 Zdarzyto mi sie odnaleZ¢ peten tekst zadanego przez siebie referatu z zakresu dyplomatyki w serwisie sciaga.pl, a innym
razem rozpoznatem w studenckim referacie z heraldyki swoje wtasne stowa, skopiowane bezmys$lnie, tacznie z pewnymi
charakterystycznymi ozdobnikami stylistycznymi, z wypowiedzi na forum internetowym historycy.org. W obu wypadkach
studenci nie uznali za potrzebne odnotowania adresu wspomnianych stron internetowych w jakimkolwiek przypisie czy
bibliografii.
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- mozliwo$¢ manipulowania ludZmi z wykorzystaniem $wiatowej Sieci (zagrozenia ze strony wszelkiej
masci terrorystow, glosicieli skrajnych ideologii, sekt religijnych, subkultury satanistycznej, ukryty
przekaz oddziatujacy na podswiadomos$¢ odbiorcéw, rézne formy psychomanipulacji w Internecie)
- trudno$ci w przystosowaniu do zasad funkcjonujacych w spoteczenstwie informacyjnym majace
dwojaki charakter - uzaleznienia od technologii, gier, kontaktéw interpersonalnych w sieci (szczegél-
nie czeste u dzieci, mtodziezy w wieku gimnazjalnym i licealnym) lub odwrotnie - tzw. komputerofobii
(najczesciej u os6b dorostych, w srednim i starszym wieku); efekt tzw. gromanii prowadzi do licznych
negatywnych zmian w psychice (np. automatyzmu reakcji i otepienia intelektualnego, zaburzen kon-
centracji uwagi, czestych stanéw lekowych, ekstremalnych reakcji emocjonalnych, zaniku wrazliwosci
na uczucia innych ludzi, zaburzenia hierarchii wartos$ci) oraz rozmaitych negatywnych skutkéw zdro-
wotnych (krétkowzrocznosci, wady postawy, obnizenia wydolnosci krazeniowo-oddechowej, skur-
czOwW miesni, nerwic)59.

Mimo tych rozlicznych probleméw i zagrozen wynikajacych z rozpowszechnienia sie technolo-
gii komputerowych, rozwoju §wiatowej sieci Internet i ksztatltowania sie tzw. spoteczenstwa informa-
cyjnego, historycy powinni coraz czesciej siega¢ do metod komputerowych i korzysta¢ z zasobdéw in-

ternetowych, chociazby po to, aby nie zosta¢ w tyle za studentami.

Z doswiadczen praktyka

W ramach zaje¢ dydaktycznych dla studentéw historii i kierunkéw pokrewnych (archeologii,
historii sztuki) z przedmiotu nauki pomocnicze historii najchetniej chyba wykorzystujemy popularne
programy biurowe z pakietu Microsoft Office: Microsoft Word (edytor tekstu), Microsoft Excel (arkusz
kalkulacyjny), Microsoft PowerPoint (prezentacje multimedialne). Nieco mniejsza popularnoscia cie-
szy sie wéréd wyktadowcdédw Microsoft Access (program do tworzenia relacyjnych baz danych) 6°. Oto
kilka przyktadéw wykorzystania tych popularnych programéw biurowych na potrzeby dydaktyki
uniwersyteckiej w osrodku tédzkim. Z catg pewnoscia nie mniejsza popularnoscia ciesza sie takze w

innych polskich osrodkach akademickich.

59 Pedagodzy zwracajg uwage takze na inne zagrozenia ze strony Internetu, grozne zwtaszcza dla mtodych ludzi, np.: przemoc
w sieci (brutalne gry), rézne formy nekania za posrednictwem sieci (cybermobbing), zalew erotyki i pornografii, wykorzysta-
nie kontaktéw za posrednictwem Internetu przez pedofiléow, piractwo i hakerstwo komputerowe, elektroniczny hazard,
zagrozenia zwigzane z bankowos$cia i handlem elektronicznym, sprzedaz narkotykéw i innych uzywek przez Internet, a na-
wet strony zachecajace do samobéjstw. Zob. np. B. Siemieniecki, Technologia informacyjna w polskiej szkole. Stan i zadania,
Torun 2002, s. 31-68; ]. Morbitzer, Edukacja wspierana komputerowo a humanistyczne wartosci pedagogiki, Krakéw 2007, s.
305-343; M. Przybysz-Zaremba, Internet zagrozeniem dla dzieci i mtodziezy, [w:] Jako$¢ wobec wyzwan i zagrozen XXI wieku, t.
1, pod red A. Zduniaka i R. Reclik, Poznan 2010, s. 128-135; M. Jacyno, Komputer jako narkotyk, czyli dzieci w sieci wirtualnych
niebezpieczenistw, [w:] Jakos¢ wobec wyzwari i zagrozeri XXI wieku, t. 3, pod red. E. Slachciniskiej i A. Zduniaka, Poznan 2011, s.
259-264.

60 Informacje o licencjonowaniu oprogramowania firmy Microsoft oraz specjalnej ofercie dla sektoraedukacyjnego zob. na
stronach: http://www.microsoft.com/poland/licencje/ i http://www.microsoft.com /poland/edukacja/. Warto takze wspo-
mnie¢ o tzw. Akcji Student, w ramach ktérej studenci oraz pracownicy wyzszych uczelni moga naby¢ petng, najnowsza wersje
pakietu Office w preferencyjnej cenie: http://www.microsoft.com/poland/akcjastudent/default.aspx. Wszystkie wspomniane
programy komercyjne maja swoje darmowe odpowiedniki o zblizonej funkcjonalnosci, dostepne w ramach pakietu OpenOffi-
ce.org do pobrania ze strony: http://pl.openoffice.org/. Sa to: OpenOffice.org Writer (edytor tekstu), Calc (arkusz kalkulacyj-
ny), Impress (prezentacje multimedialne) oraz Base (bazy danych).
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Edytor tekstu Word wykorzystywany jest przez historykdw chyba najczesciej - do sktadu tek-
stu artykutéw, periodykow, a nawet catych monografii, edycji Zrédet, sprawozdawczo$ci, opracowania
testow zaliczeniowych, egzaminacyjnych i rozmaitych pomocy dydaktycznych.

Program ten sprawdza sie takze znakomicie przy graficznej prezentacji danych genealogicz-
nych. MozZna w tym celu wykorzystac tabele, pola tekstowe albo odpowiednio zmodyfikowane schema-
ty blokowe (obiekty SmartArt).

Arkusz kalkulacyjny Excel takze bywa wykorzystywany w dydaktyce nauk pomocniczych hi-
storii, cho¢ pewnie nie tak czesto, jak podczas zaje¢ z historii spoteczno-gospodarczej czy statystyki i
demografii historycznej. Dla przyktadu wymienie éwiczenie z prasoznawstwa polegajace na analizie
statystycznej zawartos$ci wybranych tygodnikéw. Program ten $wietnie sprawdza sie tam, gdzie w gre
wchodzi graficzna prezentacja danych statystycznych, np. klasyfikacja godet herbéw miejskich lub
typéw pieczeci (wyresy stupkowe, kotowe itp.).

Arkusz Excela mozna wykorzystaé takze do indeksowania Zrédet, np. ksigg metrykalnych. Wy-
ktadowca, korzystajac z rzutnika multimedialnego w pracowni komputerowej prezentuje studentom
zdjecia cyfrowe oryginalnych Zrédet - ksigg metrykalnych chrztéw, slubéw czy pogrzebow z XIX-XX w.
Studenci pod kierunkiem wyktadowcy dokonujg odczytu i okreslone fakty genealogiczne wprowadzajg
do specjalnie przygotowanego arkusza kalkulacyjnego. Po wprowadzeniu wiekszej partii danych moz-
na przeprowadzi¢ ich analize statystyczng przy pomocy tegoz programu, a wyniki zaprezentowa¢ w
formie graficznej (wykresy).

Na swojej autorskiej stronie internetowej: http://warsztathistoryka.uni.lodz.pl opublikowa-
tem 2 arkusze kalkulacyjne Excel przeliczajace, przy pomocy prostych formut: 1) konwencjonalne,
staropolskie, przedmetryczne miary dtugosci, powierzchni, objetosci (nasypowe i ptynéw) oraz cie-
zaru; 2) jednostki monetarne oraz obrachunkowe funkcjonujace w dawnej Polsce od poczatku men-
nictwa az po poczatek XX w. Arkusze stanowig komputerowy odpowiednik tabel metrologicznych i
numizmatycznych opublikowanych przez prof. J6zefa Szymanskiego w podreczniku pt. Nauki po-
mocnicze historii, na ktérych bazujg. Umozliwiajg one przeliczanie jednostek funkcjonujacych w ra-
mach dawnych systeméw metrologicznych miedzy soba oraz tatwe obliczenie ich wartos$ci w jed-
nostkach metrycznych.

0 zaletach prezentacji multimedialnej nie trzeba dzi§ nikogo przekonywa¢. Ta forma przekazu
wiedzy sprawdza sie réwnie dobrze w zastosowaniach biznesowych, co edukacyjnych. Prezentacje
multimedialne to wszystkie interaktywne formy przekazu tre$ci merytorycznych z wykorzystaniem
multimediéw. S3 one tworzone przy uzyciu specyficznych narzedzi programistycznych, umozliwiaja-
cych ich modyfikacje i integracje z programami komputerowymi. Prezentacje sieciowe s3 ponadto
zintegrowane z Internetem. Mozliwos$¢ szybkiej modyfikacji tresci i formy prezentacji umozliwia ich
dostosowanie do potrzeb oséb o zréznicowanych mozliwos$ciach i preferencjach poznawczych. Daja
one takze czesto mozliwo$¢ wyboru formy przekazu czy sposobéw akcentowania waznych zagadnien,

dzieki czemu $wietnie nadaja sie do ksztalcenia na odlegtos¢. Najwieksza zaletg wspoétczesnych kom-
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puterow i prezentacji multimedialnych jest oddziatywanie na uzytkownika za pomoca obrazu i dzwie-
ku, a wiec stymulowanie kilku zmystéw jednoczes$nie (w ograniczonym zakresie takze zmystu dotyku
- czytniki z alfabetem Braille’a i manipulatory gier). Wyrézniono trzy formy przekazu tre$ci meryto-
rycznych za posrednictwem prezentacji multimedialnych: obrazowg (dominuje tekst i grafika), dzwie-
kowa (dominuje stowo i grafika) oraz czynnosciowa (dZwiekowe filmy i animacje). Indywidualne moz-
liwo$ci poznawcze ucznia (studenta) zalezne sg od wielu czynnikéw genetycznych, psychicznych, spo-
tecznych, a grupy odbiorcéw preferujacych te czy inna forme prezentacji s3 mniej wiecej rownie liczne.
Jak wynika z badan przeprowadzonych w Katedrze Mediéw i Technologii Informacyjnych Uniwersyte-
tu Zielonogorskiego, warunkiem zapamietania dowolnej informacji i wiaczenia jej do indywidualnych
struktur poznawczych jest koncentracja uwagi na przekazie, bedagcym nosnikiem tej informacji. Aby
uzyskac ten efekt, nalezy wzbogaca¢ przekaz prezentacji multimedialnej o rozwigzania koncentrujgce
uwage odbiorcow (np. podkreslanie najwazniejszych elementéw prezentacji za pomoca wyrdznien
graficznych, stéw lektora, okreslonych akordéw muzycznych, animowanych wskaznikéw, zmian pa-
rametrow obrazu lub gto$nosci, zatrzymywania filmu itp.) oraz utrzymujgce uwage (np. cykliczne po-
jawianie sie humorystycznych tekstow, grafik, filméw czy animacji, wymuszenie aktywnos$ci odbior-
cow poprzez hipertekstowe mechanizmy nawigacyjne i pola dialogowe). Najlepiej, je$li wspomniane
rozwigzania zgodne s3 z formg dominujacg w przekazie prezentacjié!. Projektowanie i realizacja pre-
zentacji multimedialnych odbywa sie czesto intuicyjnie. W praktyce w edukacji historycznej najcze-
Sciej korzystamy z prezentacji przygotowanych w popularnym formacie Microsoft PowerPoint lub
przy pomocy alternatywnego darmowego OpenOffice.org Impress. Ze wzgledu na czasochtonno$¢
przygotowania prezentacji multimedialnej zastepujemy je czasem w praktyce pokazem slajdéw - ilu-
stracji (zdje¢ oryginalnych Zrédet, map, schematéw itp.), towarzyszacych wyktadowi, co nie jest jednak
najszczesliwszym rozwigzaniem (mniej multimedialny przekaz).

Bardzo przydatne w dydaktyce nauk pomocniczych historii mogg sie takze okazac¢ relacyjne
bazy danych, np. tworzone w popularnym formacie Microsoft Access. Przed kilku laty opracowatem i
opublikowatem na wspomnianej stronie internetowej catg serie takich aplikacji o r6znym przeznacze-
niu. Sa to: Fiszka dla historyka (aplikacja przeznaczona do gromadzenia wypiséw ze Zrdédet i literatury
na potrzeby pracy naukowej oraz sporzadzania bibliografii, z formularzami przypominajacymi trady-
cyjne fiszki), Biblioteka szkolna (bardziej rozbudowana aplikacja przeznaczona do katalogowania ksie-
gozbioréw i rejestracji wypozyczen) i kilka innych (np. do sporzadzania wykazu lektur czy prac magi-
sterskich). Z aplikacjami programu Access studenci historii mogg takze zetkna¢ sie w ramach zajec
realizowanych w ramach specjalizacji archiwalnej. Maja wéwczas mozliwo$¢ zapoznania sie z bazami
danych opracowanymi przez Centralny Osrodek Informacji Archiwalnej przy Naczelnej Dyrekcji Ar-
chiwow Panstwowych, np. IZA (Inwentarze Zespotéw Archiwalnych - baza wspomagajgca porzadko-

wanie zespotu i tworzenie inwentarza ksigzkowego), PUZZLE (baza danych stuzaca do rejestrowania

61 W. Osmanska-Furmanek, J. Jedryczkowski, Prezentacja multimedialna w procesie uczenia sie, [w:] Wspétczesna technologia
informacyjna i edukacja medialna, pod red. T. Lewowickiego i B. Siemienieckiego, Torun 2008, s. 118-129 (zwt. tabela 1, s.
123-124).
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wypozyczen materiatéw archiwalnych poza archiwum), Pradziad (Program Rejestracji Akt Metrykal-
nych i Stanu Cywilnego), ELA (Ewidencje Ludno$ci w Archiwaliach), SEZAM (System Ewidencji Zespo-
16w Archiwalnych)...62

Wiele korzysci dydaktycznych wigze sie ze stworzeniem i administrowaniem wtasng strong in-
ternetowa. Dotyczy to zaréwno jednostek naukowo-badawczych, jak i poszczegélnych pracownikow
naukowych. Od kilku lat wtasng strone internetowg posiada Zaktad Nauk Pomocniczych Historii Uni-
wersytetu Lodzkiego, funkcjonuje ona pod adresem: http://nph.uni.lodz.plé3.

Na stronie zostaty opublikowane m.in. biogramy naukowe wszystkich pracownikéw Zaktadu
wraz z ich aktualnymi kontaktami e-mailowymi, oktadki wazniejszych publikacji ksigzkowych wraz z
ich zapisami bibliograficznymi, krétki rys historyczny Zaktadu (dziatajacego juz od 1975 r.), biogramy
dawnych kierownikéw - doc. dr. Ryszarda Rosina oraz prof. dr hab. Juliana Janczaka z bibliografiami
autorskimi oraz wykazami prac magisterskich powstatych pod ich kierunkiem. Strona internetowa
Zaktadu utatwia kontakt ze studentami. Oprécz wspomnianych juz adreséw e-mailowych i telefonéw,
studenci odnajda na stronie terminy konsultacji wszystkich pracownikéw oraz aktualizowang na bie-
z3aco baze lektur. Wiecej uwagi poswiecono koordynowanej przez nasz Zaktad specjalizacji archiwalnej
(charakterystyka oferty dydaktycznej, siatka zaje¢, perspektywy znalezienia pracy itp.). Opublikowana
na stronie baza prac magisterskich z zakresu nauk pomocniczych historii powstatych i obronionych w
naszym Zaktadzie to cenna informacja nie tylko dla studentéw - uczestnikéw seminarium. W poprzed-
nich latach w dziale dydaktycznym strony publikowaliSmy takze tematyke i terminy wszystkich zaje¢
dydaktycznych prowadzonych przez poszczegélnych pracownikéw wraz z ich konspektami (sylabu-
sami). ZrezygnowaliSmy z tego w zwigzku z uruchomieniem Uniwersyteckiego Systemu Obstugi Stu-
diow UL (USOSWeb) oraz rozbudowa oficjalnej strony internetowej Instytutu Historii UL
(http://historia.uni.lodz.pl), gdzie trafity te informacje. Strona Zaktadu zostata oczywiscie powigzana
ze wspomnianymi witrynami serig odsytaczy. Na stronie Zaktadu znalazto sie takze miejsce na prezen-
tacje postaci doktorantéw. W zesztym roku po raz pierwszy wspomniana strona stata sie platforma do
publikacji ksigzki naukowej. Dr Marek Adamczewski zdecydowat sie na umieszczenie na stronie pet-
nego tekstu swojej trzytomowej pracy habilitacyjnej pt. Pieczecie urzedowe wtadz lokalnych z obszaru
Polski centralnej. Taka forma publikacji pozwala, rzecz jasna, na znacznie szybsze i fatwiejsze zapo-
znanie sie z jej tre$cig wszystkim zainteresowanym. Odrebna strona internetowa Zaktadu pozwala na
szerszg prezentacje danej jednostki, sylwetek i dorobku pracownikéw naukowych, prowadzonych
przez nich zaje¢ dydaktycznych itp. niz oficjalne strony uczelniane, wydziatowe czy instytutowe. Szyb-
sza i fatwiejsza jest aktualizacja danych na takiej stronie, a kierownik Zaktadu i pracownicy majg wiek-

sza swobode w ksztaltowaniu jej zawartosci. Za posrednictwem strony katedralnej czy zaktadowej

62 Poczatki informatyzacji polskich archiwéw opisat A. Biernat, Nowoczesnos¢ w polskich archiwach. Referat na konferencje:
Wspdtpraca bibliotek publicznych, muzedw i archiwéw w projekcie budowy sieci informacyjnej instytucji kultury w Polsce. Stare
Jabtonki 11 pazdziernika 2002 r. - prezentacja multimedialna dostepna na stronie: http://www.wbp.olsztyn.pl/programy/
pulman/konf/index.html.

63 W zwigzku z reorganizacja Instytutu Historii Uniwersytetu Lédzkiego, od 1 pazdziernika 2011 r. Zaktad Nauk Pomocni-
czych Historii zostal potagczony z Katedra Historii Historiografii UL. W zwiazku z tym strona internetowa zostata rozbudowa-
na i uzyskata drugi adres: http://historiografia.uni.lodz.pl.
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mozemy takze informowac¢ o tematyce prowadzonych badan, powstajacych prac doktorskich, magi-
sterskich i licencjackich, programie organizowanych przez jednostke sesji i konferencji naukowych i
kontaktowac sie z ich uczestnikami.

Juz 7 lat temu, w 2004 r., postanowitem umie$ci¢ w Internecie wtasng, autorska strone interne-
towa. Poczatkowo funkcjonowata ona na darmowym serwerze Onetu pod adresem:
http://tomekpietras.republika.pl, a nastepnie po 3 latach zostata, juz ze zmieniong szatg graficzng, prze-
niesiona na serwer uniwersytecki. Odtad funkcjonuje pod adresem: http://warsztathistoryka.uni.lodz.pl.
Strona ma kilka dziatéw tematycznych. Jej tre$¢ koncentruje sie wokét: nauk pomocniczych historii
(zwtaszcza heraldyki, genealogii i kartografii historycznej), historii Polski $redniowiecznej oraz edu-
kacji regionalnej (dzieje Lodzi i regionu, a zwtaszcza mojego rodzinnego Aleksandrowa t.édzkiego).
Wykorzystuje ja stale na potrzeby dydaktyki uniwersyteckiej. Publikuje tu np. rézne informacje dla
studentéw, uczestnikow prowadzonych przeze mnie zaje¢ (terminy zaliczen i konsultacji, sylabusy
zaje¢, wykazy lektur, oceny z testow i innych sprawdzianéw, tabele z podsumowaniem frekwencji itp.).
Jako lektura uzupeiniajgca do zaje¢ wykorzystywane sa niektore artykuty popularnonaukowe opubli-
kowane (za zgoda autoréw) na tej stronie. Pomocne okazuja sie umieszczone na stronie aplikacje Ac-
cess (zwlaszcza wspomniana juz Fiszka), arkusze kalkulacyjne i inne materiaty. Galerie ilustracji opu-
blikowanych na tej stronie sg wykorzystywane zaré6wno podczas samych zajec¢, jak i na potrzeby réz-
nych prezentacji multimedialnych i referatéw przez studentéw i stuchaczy studiéw podyplomowych
historii. Przydatne okazuje sie takze podreczne zestawienie odno$nikéw (linkéw) do réznych warto-
$ciowych stron internetowych przydatnych historykom. Na umieszczony na stronie adres e-mail do-
staje duzo listéw od studentéw, ale takze od nauczycieli historii, regionalistéw, genealogdw-amatoréw
i dziennikarzy.

Prowadzac zajecia dydaktyczne dla studentéw historii z przedmiotu nauki pomocnicze historii,
czesto wykorzystujemy zasoby internetowe. Warto$ciowych stron internetowych, zawierajacych cie-
kawe materiaty Zrédtowe czy artykuty o tej tematyce mozna wskaza¢ bardzo wiele, zaréwno polskich
jak i obcojezycznych. Z krétkiej ankiety przeprowadzonej na potrzeby konferencji w Kazimierzu wsréod
kolezanek i kolegéw z Zaktadu Nauk Pomocniczych Historii UL wynika, Ze najchetniej wykorzystywa-
ne na potrzeby zaje¢ zasoby internetowe to: oficjalna strona Naczelnej Dyrekcji Archiwow Panstwo-
wych (http://www.archiwa.gov.pl - tu zwtlaszcza zaktadki prawo archiwalne, dokument elektronicz-
ny, stownik archiwalny), Naukowy Portal Archiwalny (http://www.archiwa.net - tu m.in. wartoSciowe
zestawienia najnowszej literatury archiwalnej w przystepnej formie prezentacji oraz autorski dziat
Marcina Hlebionka pt. Sfragistyka), strony internetowe réznych archiwéw panstwowych i koscielnych
(m.in. Archiwum Panstwowego w todzi - http://www.lodz.ap.gov.pl i umieszczone tam ciekawe wir-
tualne wystawy) i fora archiwistow. Bardzo przydatne dydaktycznie sg takze, szybko rozbudowywane

w ostatnich latach, rozmaite biblioteki cyfrowe, na czele z najwieksza z nich - Wielkopolska Biblioteka
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Cyfrowa (http://www.wbc.poznan.pl)é4 Mozna w ich zasobach znalez¢ cenne zrédta i opracowania,
np. starodruki, herbarze itp., do ktérych dostep bezposredni bywa utrudniony. Warto$ciowe materiaty
Zrédtowe opublikowano takze na stronach mniejszych bibliotek cyfrowych, np. reprodukcje wojsko-
wych map topograficznych z poczatku XIX wieku w Bibliotece Cyfrowej Uniwersytetu Lodzkiego
(http://bcul.lib.uni.lodz.pl)¢5. Bezcenne dydaktycznie sa materiaty ikonograficzne, archiwalne fotogra-
fie i nagrania dzwiekowe dostepne online na stronach Narodowego Archiwum Cyfrowego
(http://www.audiovis.nac.gov.pl)66. Mozna wykorzystac je np. w trakcie zaje¢ na temat fotografii i tzw.
Zrédet audiowizualnych w ramach drugiej czesci kursu nauk pomocniczych historii. Z wtasnego do-
Swiadczenia dydaktycznego moge $miato poleci¢ serwis pt. Skarby Dziedzictwa Naukowego
(http://dziedzictwo. polska.pl), projekt przygotowany i zarzadzany przez Naukowg i Akademicka Sie¢
Komputerowa (NASK)¢7. Podczas zaje¢ prowadzonych w pracowni komputerowej, gdzie wszyscy stu-
denci maja dostep do Internetu, mozna np. poleci¢ przeszukiwanie zasobow tego serwisu w celu okre-
$lenia materiatu, rozmiaru, sposobu przymocowania do dokumentéw i zabezpieczenia pieczeci w $re-
dniowieczu i czasach nowozytnych (sfragistyka), form rekopisu i kanonu pisma (paleografia), rodzaju
metalu, nominatu i ikonografii monet (numizmatyka), autorstwa, formy i skali doktadnosci dawnych
map (kartografia) itp. Ze stron zagranicznych moge poleci¢ np. stowacka witryne internetowa Calen-
dar.sk (http://calendar.zoznam.sk/). Strona ta, opracowana w az 12 wersjach jezykowych, w tym pol-
skiej, pokazuje uktad aktualnego roku w wielu réznych systemach kalendarzowych. Mamy tu np. ka-
lendarze historyczne: julianiski, rewolucyjny francuski, Majéw, chinski; obowigzujace do dzi§ w réz-
nych krajach, jak islamski, zydowski, perski, indyjski; liturgiczne - katolicki, luteranski oraz wiele in-
nych. Analiza danych umieszczonych na tej stronie moze by¢, moim zdaniem, ciekawa propozycja dy-
daktyczna na zajecia z chronologii historyczne;.

Jako Zrédto informacji bibliograficznej chetnie wykorzystujemy ponadto internetowe bazy da-
nych, np. katalog centralny polskich bibliotek naukowych 1 akademickich NUKAT
(http://www.nukat.edu.pl), bazy Biblioteki Narodowej w systemie MAK (http://mak.bn.org.pl), strony
najwiekszych bibliotek naukowych polskich oraz zagranicznych. Siegamy takze do Biuletyndw Infor-
macji Publicznej, np. Ministerstwa Spraw Wewnetrznych i Administracji (http://bip.mswia.gov.pl - tu

m.in. rozporzadzenia zawierajace instrukcje kancelaryjne do zaje¢ z archiwistyki), danych demogra-

64 22 marca 2010 r. Wielkopolska Biblioteka Cyfrowa przekroczyta liczbe 100 000 publikacji dostepnych on-line. do daje jej
pozycje najwiekszej biblioteki cyfrowej w Polsce pod katem liczby udostepnianych publikacji [http://dlibra.psnc.pl/index.
php?option=com_content&task=view&id=130&Itemid=72 - dostep 30.04.2011].

65 Aktualnie dostepne mapy to: Special Karte von Stidpreussen Davida Gilly (1802-1803) i Carte von West-Gallizien Antoniego
Mayer von Heldensfeld (1808).

66 Narodowe Archiwum Cyfrowe powotano 8 marca 2008 r. W chwili obecnej w systemie on-line dostepnych jestjuz 161 728
pozycji, w tym 146 539 fotografii oraz 15 189 nagran [http://www.nac.gov.pl/ - dostep 30.04.2011].

67 Celem serwisu jest umozliwienie szerszego dostepu do zasobéw dziedzictwa narodowego oraz poszerzanie wiedzy spote-
czenstwa na ten temat poprzez prezentacje wybranych, najcenniejszych zasobéw polskich archiwéw, bibliotek i muzedw.
Wsrdd publikowanych materiatéw znajduja sie rekopisy, starodruki, pieczecie, ryciny, mapy, fotografie i obrazy z réznych
epok historycznych. Prezentowane materiaty ikonograficzne posiadaja zazwyczaj dobra rozdzielczo$¢ i obszerne opisy. Zdje-
ciom towarzysza opisy wygladu zewnetrznego zabytkéw, informacje o miejscu przechowywania oryginatu, a niekiedy takze
transkrypcja, ttumaczenie i bibliografia. Przeszukiwanie kolekcji utatwiaja indeksy osobowy i geograficzny oraz katalogi
typologiczny, chronologiczny i tematyczny [http://dziedzictwo. polska.pl/info/o_serwisie dostep 30.04.2011]. Zawartos¢ tej
oraz wielu innych stron przydatnych w edukacji historycznej oméwita krétko M. Kowalska, Internet jako zZrédto informacji
historycznej..., ,Wiadomo$ci Historyczne” 2007, nr 1 (270),s. 21-22.

20



ficznych dostepnych na stronach Gtéwnego Urzedu Statystycznego (http://www.stat.gov.pl/gus - na
potrzeby zajec ze statystyki i demografii historycznej) oraz zagladamy na oficjalne strony samorzadéw
(np. w celu zapoznania sie z aktualng heraldyka miast, gmin, powiatéw i wojewo6dztw)...
Rozpowszechnienie komputeréw osobistych, powstanie i rozw6j oprogramowania biurowego,
multimedialnego i edukacyjnego oraz dokonujacy sie na naszych oczach triumfalny pochd6d Internetu i
rozwijajaca sie powoli digitalizacja zrodet historycznych otwierajg przed nauczycielem, takze akade-
mickim, nowe mozliwosci. Na te mozliwosci, ale i zagrozenia, zwrdcita juz uwage literatura dydaktycz-
na. Dydaktycy, podazajac za postepem technologicznym i dostrzegajac towarzyszace temu procesowi
zmiany w mentalnosci uczniow (i studentéw), nawotuja do odejscia od tradycyjnych, podajgcych me-
tod ksztatcenia w edukacji historycznej w kierunku nauczania problemowego z wykorzystaniem tech-
nologii informacyjnej (metoda projektéw edukacyjnych). Zauwazajg takze powstanie i spektakularny
sukces serwiséw internetowych nowego typu, tzw. Web 2.0, wspoétredagowanych przez uzytkowni-
kow (np. Wikipedia) i tkwigce w nich nowe mozliwosci dla edukacji historycznej. Historyk, a w szcze-
gblnosci historyk zajmujacy sie naukami pomocniczymi historii, nie moze nie dostrzega¢ tych prze-
mian, okres$lanych mianem rewolucji informacyjnej. Mozemy dzi$ dosy¢ tatwo, wlasciwie bez wycho-
dzenia z domu, czy sali wyktadowej, zgromadzi¢ bibliografie na dowolny temat, zobaczy¢ (i przy po-
mocy rzutnika multimedialnego pokazaé studentom) starozytng inskrypcje epigraficzng, oryginalny
$redniowieczny dyplom z pieczeciami, XVII-wieczne ztote i srebrne monety czy XIX-wieczne fotografie.
Naucza¢ studentéw o zrdédtach historycznych mozna dzi§ na pewno tatwiej, w atrakcyjniejszej, multi-
medialnej formie ale czy na pewno lepiej? Czy przy okazji nie tracimy czego$ szczegblnego, tego swoi-
stego przywileju historyka, jakim zawsze byt osobisty kontakt z oryginalnym Zrédiem historycznym
sprzed wiekdw, zrédiem otoczonym nimbem tajemniczo$ci, traktowanym z pewnag naboznos$cig?

Niech kazdy z Panstwa sam sprébuje odpowiedzie¢ na to pytanie.
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